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REGULAMIN  
 WIRTUALNYCH GIER FABULARNYCH  

„TO WŁAŚNIE WOLNOŚĆ”  
 
 

I. POSTANOWIENIA OGÓLNE 

1. Niniejszy Regulamin, zwany dalej „Regulaminem” określa warunki i zasady 13 Wirtualnych 

Gier Fabularnych „To właśnie WOLNOŚĆ”, zwanych dalej „Grami”. 

2. Organizatorem Gier jest Wojewoda Świętokrzyski, zwany dalej „Organizatorem”. 

3. Realizację Gier dofinansowano ze środków Programu Wieloletniego NIEPODLEGŁA na lata 

2017 – 2022. 

4. Zgłoszenie się do Gier jest jednoznaczne z akceptacją Regulaminu i zobowiązaniem się do 

jego przestrzegania. 

5. Ideą Gier jest zwiększenie świadomości obywatelskiej i historycznej mieszkańców 

województwa świętokrzyskiego przy wykorzystaniu współczesnych zdobyczy 

technologicznych. Gry mają na celu zachęcić mieszkańców do odświeżenia sobie wiedzy 

historycznej w tym m.in. tej dotyczącej rocznic i wydarzeń związanych z wojną polsko-

bolszewicką. 

6. Do głównych celów Gier należą: 

a. rozwijanie postaw patriotycznych i obywatelskich; 

b. kształtowanie więzi z krajem ojczystym i regionem; 

c. pielęgnowanie narodowej tradycji i kultury; 

d. rozbudzanie szacunku i poczucia dumy wobec dorobku minionych pokoleń; 

e. wzrost wiedzy historycznej mieszkańców województwa świętokrzyskiego. 

 

II. ZAŁOŻENIA ORGANIZACYJNE 

1. Gry są jednoetapowe i otwarte dla wszystkich mieszkańców województwa świętokrzyskiego. 

2. Uczestnicy Gier biorą w nich udział indywidualnie.  

3. W Grze mogą brać udział wyłącznie osoby pełnoletnie lub niepełnoletnie po uzyskaniu zgody 

pełnoprawnego opiekuna.  

4. W przypadku udziału osoby niepełnoletniej wymagane jest dostarczenie formularza zgody na 

udział stanowiącego załącznik nr 2 do niniejszego Regulaminu. Zgoda winna być dostarczona 

na adres e-mail biuro@videoevent.pl i może mieć formę skanu, zdjęcia lub oświadczenia 

w treści maila. 

  

mailto:biuro@videoevent.pl
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5. Gry przeprowadzone zostaną w dniach 21.11.2020 – 12.12.2020 r. zgodnie ze wskazanym 

harmonogramem: 

Data wydarzenia Powiaty Godziny Gry 

21.11.2020 
(sobota) 

• buski 

• jędrzejowski 

• kazimierski 

10:00 – 18:00 

28.11.2020 
(sobota) 

• kielecki i m. Kielce 

• konecki 

• opatowski 

• ostrowiecki 

10:00 – 18:00 

05.12.2020 
(sobota) 

• pińczowski 

• sandomierski 

• skarżyski 

10:00 – 18:00 

12.12.2020 
(sobota) 

• starachowicki 

• staszowski 

• włoszczowski 

10:00 – 18:00 

 

6. Pod adresem www.towlasniewolnosc.pl znajdują się logotypy poszczególnych powiatów,  

które kierują do Formularza Rejestracyjnego Gry. Wypełnienie Formularza skutkować będzie 

wysłaniem automatycznego maila potwierdzającego skuteczną rejestrację. 

7. W dniu rozegrania Gry, na stronie Formularza konkretnego powiatu (link zostanie również 

przesłany w mailu potwierdzającym rejestrację) aktywowany zostanie odnośnik „Wejdź do 

gry”. 

 

8. Przycisk poza terminem rozgrywania Gry jest nieaktywny. Strona pełną funkcjonalność 

osiągnie w dniu wskazanym w harmonogramie o godzinie 10:00. Uczestnicy mają czas do 

godziny 18:00 na zrealizowanie Gry i udzielenie wszelkich odpowiedzi. Po tej godzinie opcja 

udzielania odpowiedzi zostanie zdezaktywowana, a odpowiedzi udzielone po godzinie 18:00 

nie zostaną uwzględnione w klasyfikacji generalnej. 

9. Ogłoszenie wyników Gry odbędzie się już po zakończeniu wszystkich Gier w formie kontaktu 

przedstawiciela Organizatora ze zwycięzcami w celu poinformowania o zwycięstwie oraz 

ustalenia sposobu przekazania nagrody. 

10. Po ukończeniu Gry możliwe będzie wygenerowanie certyfikatu uczestnictwa w Grze, 

niezależnie od uzyskanego wyniku. Informacje szczegółowe na ten temat zostaną przekazane 

drogą elektroniczną po przesłaniu Formularza Odpowiedzi. 

 

 

http://www.towlasniewolnosc.pl/
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III. ORGANIZACJA GIER I KRYTERIA OCENY 

1. Do udziału w Grze wymagany jest dostęp do sieci Internet. Wszystkie zadania zostaną 

umieszczone w sferze wirtualnej i można je wykonać w pełni zdalnie. 

2. W jednej Grze łącznie jest do wykonania 12 różnorodnych zadań. Każde z zadań podlega 

ocenie punktowej.  

3. Ocenie podlega poprawność wykonania zadania oraz kompletność odpowiedzi. Dodatkowo, 

wykonanie poszczególnych zadań może być oceniane pod kątem wyniku innych uczestników 

– uczestnik, który najlepiej poradzi sobie z zadaniem, otrzyma maksymalną ilość punktów, 

kolejne osoby (w kolejności poprawności przekazanych danych) o jeden mniej itp.  

4. Kolejność miejsc ustalona zostanie według osiągniętej punktacji od osoby, która uzyskała 

największą liczbę punktów do osoby, która uzyskała mniejszą liczbę punktów. 

5. W przypadku remisu punktowego niepozwalającego na określenie zwycięzcy w Grach, 

przeprowadzona zostanie dogrywka, której zasady, przedstawiciel Organizatora, przedstawi 

osobom biorącym udział w dogrywce.  

 

IV. WARUNKI UDZIAŁU W GRACH 

1. Udział w Grach dla wszystkich uczestników jest bezpłatny. 

2. Warunkiem udziału w Grach jest spełnianie wymagań organizacyjnych oraz dokonanie 

rejestracji do Gry. 

3. Rejestracja do Gry powinna zostać dokonana najpóźniej w dniu wydarzenia (zgodnie 

z przedstawionym harmonogramem) poprzez zgłoszenie się przez stronę: 

www.towlasniewolnosc.pl. Formularze odnaleźć można w zakładkach odpowiednich 

powiatów. Chcąc wziąć udział w Grze dotyczącej powiatu buskiego, należy uzupełnić 

Formularz, który znajduje się na podstronie tego właśnie powiatu itp. 

4. Każdy uczestnik może wziąć udział wyłącznie w jednej z trzynastu Gier (w ramach jednego 

z powiatów). Warunek ten weryfikowany będzie przy ustalaniu listy zwycięzców. Osoby 

biorące udział w Grze wielokrotnie zostaną zdyskwalifikowane. 

 

V. NAGRODY 

1. Nagrodzone w ramach każdej Gry zostanie pierwsze 5 Uczestników, które w trakcie Gier 

zdobędą największą liczbę punktów tj. I, II i III miejsce oraz dwa, równoważne wyróżnienia. 

2. Nagrody przyznawane są według liczby uzyskanych punktów od największej do najmniejszej.  

3. Nagrody nie podlegają wymianie na jakikolwiek ekwiwalent. 

http://www.towlasniewolnosc.pl/
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4. Nagrody w Grach podlegają zwolnieniu od podatku na podstawie art. 21 ust. 1 pkt 68 Ustawy 

o podatku dochodowym od osób fizycznych z dnia 26 lipca 1991 roku tj. z dnia 27 lipca 2020 

roku (Dz. U. z 2020 r. poz. 1426) 

 

VI.PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH 

1. Administratorem Twoich danych jest Wojewoda Świętokrzyski, którego siedzibą jest 

Świętokrzyski Urząd Wojewódzki w Kielcach, al. IX Wieków Kielc 3, 25-516 Kielce e-mail: 

wojewoda@kielce.uw.gov.pl, tel. 41 3421115. 

2. Powołany został Inspektor Ochrony Danych Osobowych z którym można się z nim 

skontaktować  w formie pisemnej na adres: Świętokrzyski Urząd Wojewódzki w Kielcach, al. 

IX Wieków Kielc 3, 25-516 Kielce, e-mail: iod@kielce.uw.gov.pl. 

3. Wojewoda Świętokrzyski przetwarza Twoje dane (imię, nazwisko, numer telefonu, adres e-

mail) w celu organizacji Wirtualnych Gier Fabularnych „To właśnie WOLNOŚĆ” na podstawie 

Twojej zgody. 

4. W związku z przetwarzaniem danych w celach określonych w pkt 3 Twoje dane będą 

udostępniane firmie Spółdzielnia Socjalna Video - Event z siedzibą w Kielcach przy 

ul. Olszewskiego 6. 

5. Twoje dane osobowe będą przechowywane przez okres organizacji Gier jak również okres 

obowiązku archiwizacyjnego wynikającego z Jednolitego Rzeczowego Wykazu Akt 

w Świętokrzyskim Urzędzie Wojewódzkim w Kielcach.  

6. Posiada Pan/-i prawo dostępu do treści swoich danych osobowych, prawo do ich 

sprostowania, usunięcia, jak również prawo do ograniczenia ich przetwarzania/prawo do 

cofnięcia zgody, prawo do przenoszenia danych, prawo do wniesienia sprzeciwu wobec 

przetwarzania Pana/-i danych osobowych. 

7. W przypadku przetwarzania danych w oparciu o zgodę, przysługuje Ci prawo do cofnięcia tej 

zgody w dowolnym momencie bez wpływu na zgodność z prawem przetwarzania, którego 

dokonano na podstawie zgody przed jej cofnięciem. 

8. Przysługuje Panu/-i prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego, jeśli Pana/-i zdaniem, 

przetwarzanie Pana/-i danych osobowych narusza przepisy unijnego rozporządzenia RODO. 

9. Podane przez Ciebie danych osobowych jest dobrowolne, ale jest konieczne do wzięcia 

udziału w Wirtualnych Grach Fabularnych „To właśnie WOLNOŚĆ”. 

10. Twoje dane osobowe nie będą przekazywane do państwa trzeciego/organizacji 

międzynarodowej. 

11. Zautomatyzowane podejmowanie decyzji, profilowanie: Twoje dane osobowe nie będą 

przetwarzane w sposób zautomatyzowany i nie będą profilowane. 

 

VII.POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

1. Regulamin jest jedynym dokumentem określającym zasady Gier. 

2. Organizator zastrzega sobie wyłączną interpretację postanowień Regulaminu. 
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3. Gry nie są „grą losową” w rozumieniu Ustawy o grach hazardowych z dnia 19 listopada 2009 

roku tj. z dnia 4 kwietnia 2019 roku (Dz.U. z 2019 r. poz. 847). 

4. Szczegółowe informacje o Grach można uzyskać w  biurze wykonawcy: pod nr tel. 41 300-01-

19. lub e-mailowo: biuro@videoevent.pl 
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Załącznik nr 1  

do Regulaminu Wirtualnych Gier Fabularnych „To właśnie WOLNOŚĆ” 

wypełniany elektronicznie na stronie www.towlasniewolnosc.pl 

 

OŚWIADCZENIE UCZESTNIKA  
WIRTUALNYCH GIER FABULARNYCH „TO WŁAŚNIE WOLNOŚĆ” 

 
 

1. Oświadczam, że znam i akceptuję postanowienia Regulaminu Wirtualnych Gier Fabularnych „To 

właśnie WOLNOŚĆ” dostępnego na stronie internetowej Świętokrzyskiego Urzędu Wojewódzkiego 

w Kielcach (www.kielce.uw.gov.pl) 

2. Wyrażam zgodę na przetwarzanie przez Organizatora Gier moich danych osobowych (imię, 

nazwisko, numer telefonu, adres e-mail) dla celów związanych z przeprowadzeniem 

i rozstrzygnięciem Gier i zgodnie z Regulaminem Gier, o  którym mowa powyżej, w tym na ich 

opublikowanie na stronie internetowej oraz Facebooku Świętokrzyskiego Urzędu Wojewódzkiego 

w Kielcach (www.kielce.uw.gov.pl)  

 

 

Regulamin dostępny jest na stronie internetowej: http://www.kielce.uw.gov.pl 

  

http://www.kielce.uw.gov.pl/
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Załącznik nr 2  

do Regulaminu Wirtualnych Gier Fabularnych „To właśnie WOLNOŚĆ” 

w przypadku osób niepełnoletnich poniższą zgodę należy dostarczyć pod adres wykonawcy gier: 

biuro@videoevent.pl 

 

 

ZGODA NA UDZIAŁ NIEPEŁNOLETNIEGO UCZESTNIKA  
W WIRTUALNYCH GRACH FABULARNYCH „TO WŁAŚNIE WOLNOŚĆ”  

 
 

1. Oświadczam, że znam i akceptuję postanowienia Regulaminu Wirtualnych Gier Fabularnych „To 

właśnie WOLNOŚĆ”, dostępnego na stronie internetowej Świętokrzyskiego Urzędu Wojewódzkiego 

w Kielcach (www.kielce.uw.gov.pl). 

2. Wyrażam zgodę na przetwarzanie przez Organizatora Gier danych osobowych mojego 

syna/córki/podopiecznego nad którym sprawuję prawną opiekę (imię, nazwisko, numer telefonu, 

adres e-mail) dla celów związanych z przeprowadzeniem i rozstrzygnięciem Gier i zgodnie 

z Regulaminem Gier, o którym mowa powyżej, w tym na ich opublikowanie na stronie internetowej 

oraz Facebooku Świętokrzyskiego Urzędu Wojewódzkiego w Kielcach (www.kielce.uw.gov.pl)  

3. Wyrażam zgodę na samodzielny udział mojego syna/córki w Wirtualnych Grach Fabularnych „To 

właśnie WOLNOŚĆ. Jestem świadomy/świadoma, że organizator nie zapewnia opieki uczestników 

podczas Gier i biorę pełną odpowiedzialność za zdrowie i bezpieczeństwo mojego syna/córki. 

 

Regulamin dostępny jest na stronie internetowej: http://www.kielce.uw.gov.pl 


